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Пояснительная записка
Аннотация. В наше время электронно-вычислительные устройства сильно уменьшаются в размерах. Практически все носят компьютер в кармане, ведь мобильные телефоны сейчас – это самые настоящие компьютеры. При этом их возможности, наоборот, возрастают очень быстрыми темпами.

Вычислительная мощность современного мобильного телефона серьезно превосходит общую вычислительную мощность компьютеров институтов, в которых рассчитывали первые космические полеты. Это дает возможность использовать их в том качестве, о котором раньше и не думали.

Направленность. Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа  «Мобильная разработка», является технической направленностью и предназначена для использования в системе дополнительного образования детей.
Актуальность. Электронные устройства, в том числе мобильные, давно перестали быть только «вычислительными». Программа дает навыки самостоятельной разработки мобильных приложений на платформе Android.
Вместе с изучением особенностей платформы Android в курсе обсуждаются почти все аспекты современного программирования. Объектно-ориентированное программирование, работа с базами данных, сетевые технологии и многие другие вопросы.

Новизна. В современном обществе с появлением разнообразия мобильных устройств (гаджетов) работа с ними и создание различных инструментов и приложений для них становится актуальным не только для специалистов.

Наличие мобильных приложений становится таким же стандартом, как наличие сайта или блога, а значит, растет спрос на квалифицированных профессионалов  в области разработки подобных приложений.

Мобильные устройства работают на различных операционных системах, но самыми распространёнными и открытыми для программирования являются устройства на популярной платформе Android.

Программирование мобильных приложений на платформе Android может пригодиться для разработки очень широкого круга программных систем, начиная от игровых приложений для мобильных телефонов, и заканчивая профессиональными системами, использующих современные технологии.

Кроме того, современное общество, использующее информационно коммуникационные технологи и разнообразные устройства: от мобильных устройств до бытовой и домашней техники, требуют наличия навыков программирования.

Занятия по данной дополнительной образовательной программе смогут помочь ребятам выявить свои интересы и склонности, связанные с программированием и помочь ребятам в профессиональной ориентации и выборе профессии для жизни.

Курс построен так, что в ходе его освоения ученик получает универсальные знания алгоритмов создания программ и применении этих знаний для программирования конкретных приложений под ОС Android.

Отличительная особенность программы заключается в том, что содержание       программы        предполагает        обучение        основам программирования мобильных устройств под ОС Android в целях развития личности подростка через включение в творческую деятельность и использование технических средств ИКТ в повседневной жизни.

Педагогическая целесообразность заключается в развитии умений и навыков создания простых мобильных приложений для ОС Андроид на базе визуального конструктора среды AppInventor, а также развитие алгоритмического мышления учащихся, творческих способностей, аналитических и логических компетенций.

 Участвуя в конкурсах различного уровня, дети учатся не только представлять себя и защищать свою работу, но и обмениваются  опытом с детьми, которые также увлечены техническим творчеством. 

Данная программа разработана с учетом современных образовательных технологий, которые отражаются в: 
– принципах обучения (индивидуальность, доступность, преемственность, результативность); 
– формах и методах обучения (активные методы дистанционного обучения, дифференцированное обучение, занятия, конкурсы, соревнования, и т.д.); 
– методах контроля и управления образовательным процессом (тестирование, анализ результатов конкурсов, соревнований и др.); 
– средствах обучения (оборудование, инструменты и материалы). 

Цель

Развитие умений и навыков создания простых мобильных приложений для ОС Android на базе визуального конструктора среды App Inventor.

Задачи: 
Обучающие
- формировать общее представление о создании мобильных приложений на базе платформы Android;

- формировать представления о структуре и функционировании среды APP Inventor;

- формировать умения и навыки построения различных видов алгоритмов в среде АИ;

- формировать умение использовать инструменты и компоненты среды АИ для создания мобильных приложений;
- формировать умения создавать типовые мобильные приложения;

-формировать ключевые компетенции проектной и исследовательской деятельности. 
Развивающие
- развивать алгоритмическое и логическое мышление;

- развивать умение постановки задачи, выделения основных объектов, математической модели задачи;
- развивать умение поиска необходимой учебной информации;

- формировать мотивации к изучению программирования.

Воспитательные

- воспитывать умение работать индивидуально и в группе для решения поставленной задачи;

- воспитывать трудолюбие, упорство, желание добиваться поставленной цели;

- воспитывать информационную культуру.
Условия реализации программы. Данный курс предназначен для детей 11-13 лет и рассчитан на 1 год. В коллектив могут быть приняты все желающие, не имеющие противопоказаний по здоровью.
Режим занятий. Для детей первого и второго годов обучения занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 академических часа. Продолжительность академического часа – 45 минут с 10 минутным перерывом.
Общий объем занятий по программе на весь курс обучения – 144 часа.
Формы занятий: групповые и коллективные занятия, индивидуальные консультации; теоретические и практические учебные занятия, контрольные учебные занятия, экскурсии; ролевая игра; творческая мастерская, соревнование.
Планируемые результаты и способы определения их результативности:

В результате занятий обучающиеся могут иметь результаты:

Предметные

- Формировать общее представление о создании мобильных приложений на базе платформы Андроид.

- Формировать представления о структуре и функционировании среды App Inventor.

- Формировать умения и навыки построения различных видов алгоритмов с помощью блоков в среде АИ.

- Формировать умение использовать компоненты, блоки и их комбинации в среде АИ для создания мобильных приложений.

- Формировать умения создавать типовые мобильные приложения на базе компонент среды АИ.

- Формировать ключевые компетенции проектной и исследовательской деятельности.

Метапредметные

- Формирование умения ориентировки в системе знаний.

- Формирование умения выбора наиболее эффективных способов решения задач на компьютере в зависимости от конкретных условий.

- Формирование приёмов проектной деятельности, включая умения видеть проблему, формулировать тему и цель проекта, составлять план своей деятельности, осуществлять действия по реализации плана, соотносить результат своей деятельности с целью, классифицировать, наблюдать, проводить эксперименты, делать выводы и заключения, доказывать, защищать свои идеи, оценивать результаты своей работы.

- Формирование умения распределения времени.

- Формирование умений успешной самопрезентации.

Личностные

- формирование умения самостоятельной деятельности;

- формирование умения работать в команде;

- формирование коммуникативных навыков;

- формирование навыков анализа и самоанализа;

- формирование эстетического отношения к языкам программирования, осознание их выразительных возможностей;
- формирование целеустремленности и усидчивости в процессе творческой, исследовательской работы и учебной деятельности.

Формы аттестации: тестирование, мониторинг, решение типовых и разноуровневых задач, самостоятельная работа, проектная деятельность, выставки, конкурсы, олимпиады, соревнования. 

Виды контроля: Входящий контроль проводится перед началом освоения программы с целью определения уровня подготовленности к занятиям по программе. Текущий контроль проводится в ходе учебных занятий и закрепляет знания по каждой теме. Тематический - при переходе от одного раздела к другому. Итоговый - после завершения всей учебной программы. 

Формы подведения итогов реализации программы: достижение результатов в районных, республиканских, межрегиональных, всероссийских олимпиадах, конкурсах и соревнованиях. 
Оценочные материалы содержат пакет диагностических методик, распределенных по видам контроля, позволяющих определить достижение учащимися планируемых результатов. 
Программа разработана в соответствии с нормативно—правовыми документами и требованиями:
1.Федеральный Закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 №273-Ф3.
2. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 г.
3.Приказ Министерства просвещения РФ от 9 ноября 2018 г. N 196 "Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам" (с изменениями и дополнениями).
4. Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих  программ (включая разноуровневые программы) (Приложение к письму Департамента государственной политики в сфере воспитания детей и молодежи Министерства образования и науки РФот 18.11.2015 №09-3242).
5.Реализация дополнительных общеобразовательных программ (Приложение к письму Департамента государственной политики в сфере воспитания детей и молодежи Министерства образования и науки РФ от 14.12.2015 № 09-3564).
6. Устав МБОУ ДО Дом пионеров и школьников р.п. Чишмы.
Учебный план 1-го года обучения
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	11
	Введение в программу. Инструктаж по технике безопасности
	4
	4
	-

	22
	AppInventor 2.0
	138
	42
	96

	
	Проектная деятельность
	52
	
	

	33
	Итоговое занятие
	2
	-
	2

	
	Всего
	144
	46
	98


Содержание учебного плана 
Тема №1. Введение в программу. Инструктаж по технике безопасности (4 ч.).

Теория (4 ч). Знакомство с программой, структурой и задачами обучения всего курса и 1-го года обучения. Определение режима занятий. Проведение инструктажа по технике безопасности, в том числе обучение детей культуре и организации труда: соблюдение порядка на рабочем месте, соблюдение правил посадки при работе и правил безопасности труда. Входной контроль.
Тема №2. AppInventor 2.0 (138 ч.).
Теория (42 ч.). Применение мобильных приложений в современном мире: от самых простых, до серьезных научных исследовательских разработок. История мобильной разработки от глубокой древности до наших дней. Классификация приложений по назначению. Введение в среду программирования приложений для мобильных устройств MIT App Inventor. Основные структурные блоки программирования. Принципы разработки мобильных приложений. Интерфейс программной среды MIT AppInventor. Режимы «Дизайн» и «Блоки». Основные компоненты среды программирования. Свойства компонент. Блоки программирования в среде Blockly. Сохранение и установка приложений на мобильные устройства.
Практика (96 ч.). Разработка приложений, содержащих с мультимедиа-объекты (изображения и аудио ресурсы). Компоненты «Звук» и «Кнопка». Принципы задания цветов для приложений. Модель RGB. Использование списков для формирования случайного цвета. Компоненты «Шар» и «Изображения Спрайта»: свойства, события и действия при их использовании. Анимация движения объектов по экрану: с помощью сенсоров, с помощью компонента «Часы», посредством управления объектом с помощью кнопок. Действия при наложении объектов. Локальные и глобальные переменные внутри приложения. Использованием массивов при создании приложений с большими наборами однотипных компонент. Создание пустых списков. Создание списков изображения. Использование операции конкатенции для формирования имени компонентов массивов. Создание GIF анимированных изображений. Экран приложения и его свойства. Принципы создания приложений с несколькими экранами. Передача данных между экранами. Использование компонента Tiny DB и начального значения экрана. Разработка прототипа приложения. Создание таблицы компонент приложения, описание действий и событий приложения. Оформление и описание приложения. Презентация и обсуждение созданных приложений.
Разноуровневость: используются различные методы работы с детьми, в зависимости от возрастных особенностей и творческих способностей детей (эвристический, проблемный, программированный, репродуктивный). Тематический контроль.
Тема №3. Итоговое занятие (2 ч.).

Практика (2ч.). Представление проектных работ, созданных за учебный год. 

Методическое обеспечение
Обучение основывается на следующих педагогических принципах:

· личностно-ориентированного подхода (обращение к субъектному опыту ребенка, то есть к опыту его собственной жизнедеятельности; признание самобытности и уникальности каждого ребенка);

· природосообразности (учитывается возраст ребенка, а также уровень его интеллектуальной подготовки, предполагающий выполнение заданий различной степени сложности);

· свободы выбора решений и самостоятельности в их реализации;

· сотрудничества и ответственности;

· сознательного усвоения детьми учебного материала;

· систематичности, последовательности и наглядности обучения.

В процессе обучения используются следующие педагогические технологии:

· игровые технологии;

· здоровьесберегающие технологии;

· информационно-коммуникационные технологии;

· проектная деятельность;

· проблемное обучение;

· тестовые технологии.
Методы работы, используемые на занятиях:
· Эвристический - метод творческой деятельности (создание творческих моделей);

· Проблемный - постановка проблемы и самостоятельный поиск еѐ решения обучающимися;

· Программированный – набор операций, которые необходимо выполнить в ходе выполнения практических работ (форма: компьютерный практикум, проектная деятельность);

· Репродуктивный – воспроизводство знаний и способов деятельности (форма: сборка и конструирование моделей по образцу, беседа, упражнение по аналогу).

Методическое обеспечение программы включает разработки занятий, фестивалей, конкурсов (Приложение № 2)

Дидактическое обеспечение включает учебные пособия по каждому разделу программы. 

Программное обеспечение для работы в классе, которые применяются каждым учащимся при создании мобильных приложений.
Материально-техническое обеспечение:

· Помещение, отводимое для занятий - компьютерный класс с индивидуальным рабочим местом для каждого учащегося. Отвечает санитарно-гигиеническим требованиям: сухое, светлое, с естественным доступом воздуха для проветривания, по площади, достаточно для проведения занятий с группой не более 10-12 человек. 
· мультимедийный проектор для демонстрации практических примеров и визуального обсуждения творческих проектов учащихся курса;

· персональный компьютер – 5 шт.;
· ноутбук – 12 шт.;

· планшет – 6 шт.;

· высокоскоростной доступ к сети Интернет;

Программное обеспечение на каждом ПК:

· ОС Windows 7 и выше;
· AppInventor 2.0;
· MS Office версии 2007 и выше.
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